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Ubicacion en el programa Erasmus +

PROYECTO ENTREVET

Cultural Features in Product Design.
Entrepreneurial Initiative in VET

————————————————— Accion clave 2 -

KA2
Cooperacion para la innovacion y el intercambio de buenas practicas

Asociaciones Estratégicas de apoyo al intercambio de buenas practicas.

KA202
VET (CF Grado Medio)

___________________________________________________________

Clase de proyecto '



La EASD Burgos en ENTREVET

Visita del CEEI y Tartu Art School a la EASD Burgos Curso 2014-2015

Propuesta a la EASD Burgos: solicitud proyecto ENTREVET (2016-2018)

Interés desde direccion y RRII (busqueda de proyectos KA2)




Socios del proyecto

Estonia
Tartu Art School - Responsable del proyecto:

Espana
Escuela de Arte y Superior de Diseno y CRBC de Burgos
Asociacion para la Gestion del Centro Europeo de Empresas e Innovacion de Burgos

Italia
Istituto di Istruzione Superiore G. Mazzatinti

Finlandia
- Raahen koulutuskuntayhtyma



Objetivos

MISION

Incrementar el potencial de los estudiantes de
Grado Medio de Artes Plasticas y Diseio en el mercado laboral.

Mejorar habilidades emprendedoras
Mejorar habilidades de diseio clasicas y TIC

Incrementar competencias sociales



Objetivos

Mejorar habilidades linguisticas y culturales.
Concienciacion de la diversidad cultural

Compartir ideas y aumentar la red de socios de la UE

Modernizar la pedagogia, elevar la calidad y
versatilidad de los curriculos de Grado Medio de los socios

Extrapolar pedagogia a otros estudios
Implementacion metodologia de fabricacion digital
(CAM, impresora laser...)

___________________________________________________________



Innovacion del proyecto

Enfoque metodologico mezclando:
Herencia cultural
Habilidades: plasticas y diseno
Diseno digital
Desarrollo y produccion de productos
Actividades empresariales actuales (estrategia de ventas)

Todas las instituciones tienen experiencia previa en estas areas
pero no de todo el conjunto de los modulos



Resultados tangibles

Diseno de patrones inspirados en la herencia cultural

Prototipos (artesania y diseno)

Cuatro productos finales contemporaneos (uno por institucion)




Participantes

4 estudiantes Grado Medio de Artes Plasticas y Disefo por institucion
2 profesores/as por institucion

1 coach de negocios e innovacion

TOTAL: 16 estudiantes + 8 profesores/as + 1 coach

___________________________________________________________



Metodologia

3 workshops + 2 meetings
Workshops con 2 médulos comunes: patrones v digitalizacion

Coaching empresarial en cada workshop
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Temporalizacion

Kick-off meeting

Meeting Skype (desarrollo del proyecto)

Generacion grupo etwinning

Virtual studio (estudiantes + profes) - Skype20

Creacion de pagina web

20-23 Noviembre 2016
12 Diciembre 2016
Enero 2017

Febrero 2017

Marzo 2017

____________________________________________________________

Workshop 1
Meeting Skype (desarrollo del proyecto)

. Meeting Skype (desarrollo del proyecto)
i Acts difusion local —seminario
 Workshop 3

" Meeting Skype (desarrollo del proyecto)
' Meeting final

" Exhibicion: patrones y productos

' Difusion y desarrollo del proyecto

22-28 Mayo 2017
Junio 2017

Octubre 2017
Noviembre 2018
Abril 2018

Mayo 2018
Junio 2018
Junio 2018
2016-2018

____________________________________________________________



Workshops: ENTREVET

Workshop |: Italia
“Traditional self-employment, masters of cultural heritage. Creative
self-employment as freedom and responsibility”
Workshop Il: Espana

“From the idea to the product: learning an artistic productive process’

Workshop lll: Finlandia

"Sales strategies and tools as part of product development.
Web and pop-up stores’



N Escuela de Arte
WO r ks h O s . — y Superior de Disefio
[ S— . de Burgos

Vias culturales: Prehistoria (Museo de Burgos)
Medievo (Museo de las Telas y arte mudejar)
Renacimiento (Catedral de Burgos y Palacio de Castilfale).

Visita previa profesorado a museos: fotos patrones culturales + digitalizacion
Dia 1y 2: explicaciones culturales + busqueda de patrones.
Seleccion de fotografias y estudio de transformacion compositiva
(estudio de disefno) en papel y digital. Digitalizacion de patrones

Dia 3: estudio de materiales y seleccion de producto (comercial y sencillo).
Aplicacion de patrones al producto

Dia 4: fabricacion del prototipo y su packaging. Preparacion de archivos.

Dia 5: prototipo y packaging
(maquina cortadora grabadora laser + coser/ensamblar)



Proceso del desarrollo de producto

Elegir un patron de los rasgos culturales de uno de los museos visitados




Proceso del desarrollo de producto

Elegir un elemento del patron concreto, vectorizarlo y transformarlo

_______________________________________________________________

FaX
ww - ]
N AV
WV KA
NN
\VAVAVAVAVA o
?????????????

VAVAYAVAVAN \ W/

AAAAMNANAALAAL
VVVVVVVVVVVVV

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: JAVAVAVAYAYARE
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

_______________________________________________________________



roceso del desarrollo de producto

Transformar: jugar con colores y formas de los patrones
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Proceso del desarrollo de producto

Completar el nuevo disefno y prepararlo para su aplicacion al producto final




PROYECTO KA202: ENTREVIET

Proceso del desarrollo de producto

Aplicar a un producto final con posibilidades de comercializacion




Difusion

Exposicion de los patrones y productos
Pagina web del proyecto: patrones, prototipos y productos
Paginas web y RRSS de cada institucion
Difusion local por cada institucion
European network of vocational art schools and partner companies ArteCult

- Plataforma de resultados Erasmus+ (Valor)



Impacto

Mayor interés en esta tipologia de proyectos
Mayor numero de titulados/as en el mercado laboral
Mayor ratio de auto-empleo

Mayor networking internacional y cooperacion social



Financiacion y Certificacion
PARTIDAS: 40% + 40% + 20%
Gestion y desarrollo del proyecto (externalizar produccion,...)
Kick-off meeting y meeting final

Viaje y manutencion en workshops

Costes excepcionales

___________________________________________________________



Indicadores: logro de resultados

Cualitativos:

Formularios de evaluacion de cada profesor/a
Formularios de auto-evaluacion del alumnado
Formulario de analisis de equipo para el profesorado
Informes de actividad empresarial del coach
Sesiones feed-back
Informe final

Cuantitativos:
Patrones: plasticos y digitales
Prototipos
Productos finales



Muchas gracias por su atencion
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